REGULAMIN
Turnieju Piłki Nożnej dla klas 7–8 szkół podstawowych województwa lubelskiego
Akademickie Liceum Mistrzostwa Sportowego w Lublinie

§1. Organizatorzy
Organizatorami Turnieju Piłki Nożnej są:
· Akademickie Liceum Mistrzostwa Sportowego w Lublinie
· Lubelska Akademia WSEI
· Lubelski Związek Piłki Nożnej
· KS Lublinianka

§2. Patronat
Turniej odbywa się pod patronatem:
· Lubelskiego Kuratora Oświaty
· Prezydent Lubelskiej Akademii WSEI
· Prezesa Lubelskiego Związku Piłki Nożnej
· Prezesa KS Lublinianka

§3. Termin i miejsce
1. Turniej odbędzie się dnia 11 czerwca 2026 r.
2. Miejscem rozgrywek są boiska KS Lublinianka przy ul. Leszczyńskiego 19 w Lublinie.
3. Mecze rozgrywane będą na boisku ze sztuczną nawierzchnią.

§4. Cel turnieju
Celem turnieju jest:
· promocja aktywności fizycznej,
· popularyzacja piłki nożnej wśród dzieci i młodzieży,
· integracja szkół z województwa lubelskiego,
· promocja zasad fair play,
· promocja edukacji sportowej realizowanej przez ALMS w Lublinie.

§5. Uczestnicy
1. W turnieju mogą uczestniczyć reprezentacje szkół podstawowych z województwa lubelskiego.
2. Turniej skierowany jest do uczniów klas 7–8.
3. Każda szkoła może zgłosić jedną drużynę.
4. Udział w turnieju jest całkowicie bezpłatny.
5. Każda drużyna musi posiadać opiekuna pełnoletniego odpowiedzialnego za zespół podczas zawodów.

§6. Skład drużyn
1. Drużyna może liczyć maksymalnie 10 zawodników:
· 5 zawodników w polu,
· 1 bramkarz,
· maksymalnie 4 zawodników rezerwowych.
2. Zmiany zawodników odbywają się systemem „hokejowym” i mogą być dokonywane wielokrotnie podczas meczu.
3. Zmiany mogą odbywać się wyłącznie za zgodą sędziego.

§7. System rozgrywek
1. Turniej zostanie rozegrany w systemie grupowym oraz pucharowym.
2. Szczegółowy harmonogram gier zostanie przedstawiony po zakończeniu procesu zgłoszeń.
3. O kolejności miejsc w grupie decydują:
· liczba zdobytych punktów,
· wynik bezpośredniego spotkania,
· bilans bramek,
· większa liczba zdobytych bramek,
· rzuty karne.
4. W fazie pucharowej, w przypadku remisu, o zwycięstwie decydują rzuty karne.

§8. Czas gry
1. Każdy mecz trwa 10 minut bez przerwy.
2. Organizator zastrzega sobie możliwość korekty czasu gry w zależności od liczby zgłoszonych drużyn i warunków organizacyjnych.

§9. Przepisy gry
1. Mecze rozgrywane są zgodnie z uproszczonymi przepisami piłki nożnej oraz niniejszym regulaminem.
2. Obowiązują zasady fair play.
3. Wślizgi są zabronione.
4. Rzut od bramki wykonywany jest wyłącznie nogą.
5. Auty wykonywane są nogą.
6. Bramkarz po chwycie piłki w ręce wznawia grę wyłącznie nogą.
7. Organizator zapewnia obsadę sędziowską.

§10. Bezpieczeństwo
1. Każdy uczestnik bierze udział w turnieju za zgodą rodzica/opiekuna prawnego oraz szkoły.
2. Organizator zapewnia podstawową opiekę medyczną podczas zawodów.
3. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.
4. Drużyny zobowiązane są do przestrzegania regulaminu obiektu KS Lublinianka.

§11. Nagrody
1. Drużyny otrzymają:
· puchary,
· medale,
· dyplomy.
2. Organizator przewiduje również nagrody indywidualne, m.in.:
· najlepszy zawodnik,
· najlepszy bramkarz,
· król strzelców.

§12. Postanowienia końcowe
1. Interpretacja niniejszego regulaminu należy wyłącznie do organizatora.
2. Organizator zastrzega sobie możliwość zmian w regulaminie z przyczyn organizacyjnych.
3. Zgłoszenie drużyny do turnieju oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania zdjęć oraz materiałów filmowych podczas wydarzenia w celach promocyjnych.

Organizatorzy życzą wszystkim uczestnikom sportowej rywalizacji, gry zgodnej z zasadami fair play oraz pozytywnych emocji podczas wydarzenia.

